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31 MARZO - VIDEOGIOCHI: TRA DIVERTIMENTO, EMOZIONI E REGOLE 

Genitori 
nell’era digitale

Perché i videogiochi sono così coinvolgenti?
Emozioni, frustrazione, regole e limiti nel gioco.

Come si costruisce l’identità nei social? Riconoscimento, immagine
digitale, condivisione online e rischi della sovraesposizione.

Che cos’è davvero l’intelligenza artificiale e come sta
entrando nella vita quotidiana dei ragazzi/e? 

presso Scuola Secondaria di I Grado Don Bosco via Diaz 36, Costa Masnaga

9 APRILE -  SOCIAL: L’IDENTITÀ DIGITALE TRA RICONOSCIMENTO
E VISIBILITÀ

16 APRILE -  INTELLIGENZA ARTIFICIALE: OPPORTUNITÀ,
RISCHI E PENSIERO CRITICO

Un ciclo di incontri che propone uno sguardo educativo e
pedagogico, per aiutare i genitori a comprendere meglio alcuni
strumenti e riflettere su regole, limiti, responsabilità e opportunità
nella crescita digitale.
         
Gli incontri sono liberi e gratuiti e si terranno dalle 20.30 alle 22.30

presso Scuola primaria piazza don Biffi 3, Molteno (Aula Magna)

presso Centro Studi "G. Parini", via A. Appiani 10, Bosisio Parini

Ministero dell’Istruzione e del Merito
ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE DI MOLTENO

Maggiori informazioni: linda.rondalli@impresasocialegirasole.org

I Comuni di Bosisio Parini, Bulciago, Cesana Brianza, Costa Masnaga,
Garbagnate Monastero, Molteno, Nibionno, Rogeno, Suello, in
collaborazione con gli Istituti Comprensivi Scolastici di Bosisio
Parini, Costa Masnaga, Molteno organizzano


